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1. は じ め に 


この ソフ ト は 、 パ ズル で す 。 
パズル の 中 で も 、 知 的 で 、 且 つ 、 相 当 に 難し い 部 類 で ある と 考え て お り ま す 。 
で は 何故 に 「ECOLOGY」 の 言葉 を 使用 し た か の 疑問 が ある と 思い ます 。 
近年 、 と くに 今 、 問 題 に な っ て いま す 地 球 環境 の テー マ に 多く の 人 に 感心 を も っ て いた 
だ く 目 的 で 、 パ ズル 形式 を 取入れ 企画 ・ 制 作 し た も の で す 。 
環境 破壊 の 中 で も 解り や すい 植物 (森林 ) と 砂漠 化 の 関係 を テー マ に 皆様 に 問い か け て 
み ま し た 。…… 今 、 縁 が 危な い …… 「 如 何 に し て 砂 漢 化 を 防ぐ こと が で きる か 、 つ まり 
砂漠 へ の 植林 する こと が いか に 大 変 か 」 あな た の お 知恵 を お 借り し た い の で す 。 
単に 、 こ れ だ け の ゲー ム (パズル ) が 何故 に 環境 間 題 と 怒ら れる か も 知れ ませ ん 。 
失望 する 方 も いる で し ょ う 。 し か し この パズル を 基 と し 「 砂 漠 化 を 防ぐ 植林 」 作 業者 の 
立場 で 最後 まで チャ レン ジ し て いた だ きた いと 思い ます 。 
多分 この 問題 が 全て 解決 し た と き 、 あ な た は 何 か を 得る 事 と 思い ます 。 


当社 は 、 こ の ゲー ム を 「ECOLOGY MAGIC」 パ ー ト 1・ パ ズル 編 と し て 制作 
し まし た が 、 ペ パー ト TII・ シ ュ ミ レー ト 編 と し て 、 一 段 と 環境 問題 の カー マ で も っ て 企画 ・ 
制作 し ます 。 是 非 、 皆 様 か ら 友 人 へ と 一 言 伝 た て いた だ きた い の で す 。 
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2. ゲー ム を 始め る 前 に 


商品 構成 
SL De Fh Trace aten cia ] 枚 





使用 機器 
NEC PC9801VX 以 降 
ayy PC286 プ PC386 シ リー ズ (NE C 互 換 機 ) 


ディ スプ レイ 400 ラ イン アナ ログ RGB 
マウ ス は バス マウ ス と し ます 。 
FM 音源 対応 


ゲー ム の 始め 方 
使用 機器 の 電源 を 入れ て か ら 、 シ ステ ム デ ィ ス ク を ドラ イブ 1 に 、 デ ー タ ディ 
スク を ドラ イブ 2 に 挿入 し 、 リ セッ ト ポ タ ン を 押し て くだ さい 。 自 動 的 に ゲー 
ム を 始め る こと が で きま す 。 


3. ゲー ム の 目的 

この ソフ ト は 、 パ ズル で す 。 

パズル の 問題 が 次 か ら 次 へ と で て きま す 。 こ の 問題 に は 、 あ る 得点 (POINT), 
時 間 (TIME) が 決め られ て お り 、 そ の 制限 内 で 問題 を 解い て いき 、 早 く 全 問題 
を 終了 させ 高 得点 を 競う パズル ゲー ム で す 。 

問題 は 次 の 内 、 何 ら か の 言葉 で 与 を られ ます 。 

載 植 林 か ら 始 め て 砂漠 を 無く せ / 

交 植 林 か ら 始 め て 砂漠 化 を 防げ / 

交 植 林 か ら 始 め て 砂漠 に 森林 を ./ 

次 森林 地 帯 を 大 きく 活か せ / 

「 あ な た は ルー ル に 従っ て 森林 が 砂漠 化 の 現象 を 防ぐ こと が で きる か ? OE 
葉 ど お り リコ ンピュータ = 砂漠 化 と 戦っ て 森林 を 難 を えさ せる ゲー ム で す 。 

勿論 、 や さ し い 植林 か ら 難 し い 植 林 ま で 色々 まじ っ て いま す が 、 当 前 後半 に な る に 
従っ て 難し く な っ て いき ます 。 


PPPPPPPPPPPPPEPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPRP 
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| 4. ルー ル 


ルー ル に は 3 つの 原則 が あり ます の で 説明 し ます 。 
| 初め は 、 少 し 理解 し に くい と 思い ます が 良く 読ん を で し っ か り 理 解 し て くだ さい 。 


1. あな た の 操作 (植林 行動 ) と コン ピュ ー タ (砂漠 化 行動 ) は 、 交 互 に 行 
| いま す 。 
〔【 た と えば 、 あ な た が 先 に 植林 すれ ば 、 次 に は コン ピュ ー タ が 砂漠 化 の 
| 行動 を 行なう 〕 
植林 する 箇所 は 、 画 面 に 表示 (10x10) され た 交点 で す 。 


「 植 林 行 動 」 と は 、 マ ウス カー ソル (以後 は "エコ ー ル "と 呼ぶ ) 
を 変 点 に 持っ て いき 、 左 クリ ッ ク を し ます と 植林 が で きま す 。 

「 砂 漠 化 行動 」、 と は 、 コ ンピュータ 側が 自動 的 に 、 植 林 と 反対 の 砂 
漢 模様 で 砂漠 を 広げ る 行動 を 行い ます 。 


2 . 植林 で 砂漠 を 取 囲 むと 砂漠 は 消 減 し ます 。 逆 に 森林 (すでに 植林 し た と 
ころ ) が 砂漠 に 取 囲 まれ る と 、 あ な た = 森林 は 消 減 し ます 。 


「 取 囲む 」 と は 、 相 手 (森林 模様 また は 砂漠 模様 ) が 身動き する こ 
と が で き な い 状態 に 隙間 な く 周 り を 囲む こと を いう 。 


3. 交点 で 何 も 模 様 の な いと ころ (空地 ) を 植林 で 囲む と 自分 の 土地 の 候補 
と な り ま す 。 ご の 土地 が 接 が つて 2 以上 作り あげ れ ば あな だ の 勝ち に 
な り ま す 。 
この 時 の 土地 は 、 オ アシ ス 地 に 変わ り ま す 。 
つま り 、 オ アシ ス を 2 ヶ所 以上 作れ ば よい の で す 。 

逆 に 空地 を 砂漠 (コン ピュ ユー タ 側 ) に 囲ま れる と 汚泥 地 が 現われ ます 。 
この 接 が つ だ 汚泥 地 が 2 ケ所 以上 作ら れる と あな だ は 敗 け に な り ま す 。 


「 オ アシ ス 地 」 と は 、 空 地 (境界 線 の 交点 ) が 森林 に 囲ま れ て 相手 
が 侵入 で き な く 安定 し た 状態 に な る こと で す 。 

「 汚 泥 地 」 と は 、 空 地 (境界 線 の 交点 ) が 砂漠 に 囲ま れ て 相手 が 侵 
入 で き な く コン ピュ ー タ 側 の 安定 し た 状態 に な る こと で す 。 





BELPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPRD 
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時 に は 、 意 味 な く 邪 魔 (岩石 = 植林 で き な い ) が 現われ ます が 、 ル ー ル の 3 原則 を 良く 
理解 し パズル を 楽し ん で くだ さい 。 
次 に 具体 的 な 決ま り 、 お よび 画面 上 の 意味 を 説明 し ます 。 


次 の 模様 が すでに 存在 し て いる 所 に は 、 植 林 で きま せん 。 


Ken 道路 (境界 線 ) の 交点 に 植林 する と 森林 模様 に な り ます 。 
ua 道路 (境界 線 ) の 変 点 に コン ピュ ー タ が 思考 し 砂漠 化し て くる と 砂 


漢 模様 に な り ま す 。 


Q APLAM 空地 (境界 線 の 交点 ) が 森林 に 囲ま れる と 、 オ アシ ス 模 様 に な り ま 
す 。 





@ ser 空地 (境界 線 の 交点 ) が 砂 漢 に 囲ま れる と 、 汚 泥 模様 に な り ま す 。 
a 5 道路 (ORG OAC, LAY ABD LET, 


ies 道路 GER) の 交点 に 、 ツ ンド ラ 模 様 が あり ます が 、 初 めか ら 存 
在 す る の で 気 に し な いで くだ さい 。 


PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPL 
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5. 画面 レイ アウ ト 説 明 


図 は 、 ゲ ー ム 画面 上 を 表わし 各 説明 を し ます 。 





MAGIC No. 問題 の No. 
TIME 問題 が 出 て か ら 解決 する まで の 経過 時 間 を 表示 し ます 。 
POINT 問題 を 解決 する と この 点数 を 得る こと が で きま す 。 
た だ し 、 時 間 (1 秒 毎 ) に 反比例 し て 点数 が 減点 され ま 
す 。 
EXT ゲー ム を 一 時 中 断 し て その 他 の 機能 を 見 る 。 
PNC ゲー ム を 一 時 中 断 す る 。 何 の 意味 も 持た な い 。 


A 
どん な キー、 ま た マウ ス の クリ ッ ク で も 元 に 復帰 する 。 
時 間 の 累計 を 表示 し ます 。 


滞 題 の 点数 の 累計 を 表示 し ます 。 





TOTAL TIME E 
TOTAL POINT & 





Hi-Score 今 ま で の BESTS の 記録 を 表示 し ます 。 
1 G.TAKIGAWA 750000 
2 FUJIYAMA 185600 
3 Mr.JHONES 58200 


ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ. 一 Score の 氏名 を 書く 文字 で す 。 


MESSAGE この 所 に 問題 の メッ セー ジ を 表示 し ます 。 
for ex. 「 植 林 か ら 始 め て 砂漠 を 無く せり 」 


(周り に は 森林 あり ) 


PELPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPEBH 
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6. 基本 お よび 攻略 パタ ー ン 説明 





砂漠 を 無く す だ め の 基本 バタ ー ン 
森林 が 失わ れる バタ ー ン シン 











図 に 示す よう に エコ ー ル また ・ 印 に 植林 する と 、 砂 漠 は 、 周 り を 囲ま れ て 消 減 
し まず 。 
逆 の 立場 で あれ ば 、 人 砂漠 に 囲ま れ て 森林 は 消滅 する こと に な り ま す 。 





森林 が 絶対 に 砂漠 化し な い 基 本 バタ ー ン 
逆 で 砂漠 が 絶対 に 植林 し て も 森林 に で き な い 基本 バタ ー ン 





























森林 に 囲ま れ た 所 (オア シス ) が 2 つ あ り ま す 。 こ の 形 が 安定 し た も の で パズル 
の 正解 で す 。 問 題 を 良く 読ん で 応用 で 正解 し よう 。 

逆 で 砂漠 に 囲ま れ た 所 (汚泥 地 ) が 2 つ あ り ま す 。 こ の 形 に な る と パズル は 失敗 
で す 。 




















や や や や や や の の や や の の の の の の の や や やや やゆ やゆ や や や 
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WRIKAEII<, MENO 
その 逆 で 森林 が 消滅 させ られ る 。 

















砂漠 の ほぼ 中 心 に 植林 する と 砂漠 化 を 防ぐ こと が 
何故 な ら 、 砂 漠 化 が 進み (・ 印 ) wu 107% 
し か 出来 な い の で いずれ 全て の 砂漠 






も 砂漠 の 汚泥 地 は 1 つ 





ME LOD CHE LM 
最初 砂 漢 の ほぼ 中 心 に 植林 し た 森林 を コン ピュ ー タ は 、 砂 漠 化 し よう と ・ 印 の 所 


へ 砂漠 模様 で 朋 い か か り ま す 。 し か し 砂漠 化 が 進み 森林 が 無く な っ て も 、 そ この 
空地 だ け 1 つ (つま り 汚 泥 地 1 つ ) で ある 。 そ の 1 つの 所 に 植林 すれ ば 、 夏 漠 を 
無く す 基本 パタ ー ン の 通り 砂漠 を 消 減 き せる こと が で きま す 

画 そ の 人 逆 は 森林 が 消滅 させ られ る 。 





植林 に 成功 させ る 一 歩 手前 の パタ ー ン 














エコ ー ル 印 の 所 へ 植林 すれ ば 、 2 つ 目 の オア シス が で き て パズル は 成功 で す 。 
し か し 、 逆 に エコ ー ル 印 の 所 へ 砂漠 化 が 進ん で くる と 森林 で 囲む オア シス が 1 つ 
し か で き な い の で いずれ 森林 は 破壊 し パズル は 失敗 と な り ま す 。 
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7. MENU 画 面 

















MENU ダー ム 実 行 : ゲー ム を も 始め ます 。【G キ ー ま た は 、 
[G] ゲー ム 実 行 マウ ス で クリ ッ ク ]〕 
Dee FATAL WS PIPAS EOS PLE 
= +, 〔D キ ー ま た は 、 マ ウ 
[ S] 効果 音 ACTIN YF) 
[H] ヘル プ 
[Q] 終了 音楽 ¿BGM (1-5) また は ON、OFF を 
選べ ます 。 〔M キ ー ま た は 、 マ ウス で 


N 


効果 音 : 効果 斉 の ON、OFF を 選べ ます 。 
[S キー また は 、 マ ウス で クリ ッ ク ]〕] 


NIT : ルー ル 説 明 で す 。 〔H キ ー ま た は 、 マ 
ウス で クリ ッ ク ]〕 
終了 ・ ゲ ー ム を 終了 し ます 。 〔Q キ ー ま た は 、 


マウ ス で クリ ッ ク 〕 
(注意 


※ ご の ゲー ム は 、 マ ウス 、 キ ー ボ ー ド どちら で も 操作 出来 ます が 、 エ コー ル の 操作 な ど 
は 、 マ ウス で 行 つ だ 方 が 速く 移動 出来 ます 。 





の の の の や や や の や や の や や の の や の や や や や や や や や や や や や ああ 
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8. エ ツ デ ィ ジ シグ に つい で 
ゲー ム 終 了 の 条件 


1 問題 が 次 か ら 次 へ と 出 ま す の で 1 つ ず つ 、 解 決し て いく と ゲー ム 終 了 と 
な り ま す 。 (成功 で す 。) 

2 問題 の 解決 に 時 間 が か か り 過 ぎ ま す と TIME 一 OVER で ゲー ム 終 了 
と な り ま す 。 (再度 兆 戦 ) 

3 間 題 の 解決 に 時 間 が か か り 過 ぎ ま す と PO INT が 減っ て ゲー ム 終 了 と 
な り ま す 。 (再度 兆 戦 ) 

4 自分 で ゲー ム を 終了 させ る こと が で きま す 。 (次 の 機会 ) 

5 ゲー ム 途 中 を セー プ (記録 ) する 事 が で きま す 。( 頑 張れ! ) 


PEPPLEPPLPPIPPPPPPPLEPPPPPPLEPPPPPPEPPPEPP 
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MEMO 





ご 注意 
ご 使用 の 際 は 本 取扱 説明 書 を 良く お 読み に な る よう お 願い いた し ます 。 
製造 段階 の トラ ブル な ど に よる 動作 不良 の 場合 は 商品 を 交換 いた し ます 。 
お 客 様 の 不 注意 に よる トラ ブル 、 ま た 長期 使用 の 故障 な ど は 有償 交換 と させ て 
BERSET, 
商品 の プロ グラ ム 、 取 扱 説明 書 等 の 著作 物 は 無断 で 使用 する こと は で きま せん 。 
この 商品 の 仕様 は 、 将 来 子 告 な し に 変更 され る こと が あり ます 。 
商品 の ご 質問 内 容 に つい て は ハガキ また は ファ ックス で お 願い いた し ます 。 
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